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上市公司游戏研发费用如何确认—研发费用备案需要准备
哪些资料-股识吧

一、如何获取上市公司的研发支出？

研发费用应当列入管理费用之中，不过如果没有此项费用的话，就显现不出来了。

二、研发费用备案需要准备哪些资料

发布时间： 2022-12-6 点击次数：84 来源： 各有关单位： 按照省国税局、省地税局
、省科技厅、省经信委《企业开发项目费用税前加计扣除操作规程（试行）》（苏
国税发[2022]107号）（见附件1）的有关规定和省科技厅《关于做好技术开发项目
备案确认工作的通知》（苏科高［2006］249号）要求，经商市国税局、市地税局
，现将技术开发项目备案确认工作的有关事项通知如下：
一、备案确认的基本条件 申报的研究开发项目必须符合《国家重点支持的高新技
术领域》（见附件4）（国科发火[2008]172号）和国家发展改革委员会等部门公布
的《当前优先发展的高技术产业化重点领域指南（2007年度）》（见附件5）（国
家发展改革委员会等部门2007年度第6号公告）。
二、备案确认的办理程序 1、企业研究开发项目备案工作由市科技局进行确认；
2、对符合备案确认基本条件的研究开发项目，申报企业应填写《江苏省企业研发
项目情况表》（见附件2）、《企业研究开发项目确认书》（见附件3）及提交要求
相关材料，报所在地区科技局。
3、市科技局对照有关条件及《国家重点支持的高新技术领域》、《当前优先发展
的高技术产业化重点领域指南（2007年度）》进行项目审查。
对属于上述两个领域的项目，由市科技局进行初审，并组织专家咨询，根据专家咨
询意见进行审定，对符合条件的项目出具《企业研究开发项目确认书》， 统一编
号，一式三份，一份科技部门留存，一份申报企业留存，一份报送同级税务主管部
门。
三、备案确认的材料报送要求 （一）《江苏省企业研发项目情况表》（分自行开
发、委托开发、合作开发、集中开发）（一式两份）。
（二）自主、委托、合作研究开发项目计划书和研究开发费预算（一式两份）。
（三）自主、委托、合作研究开发专门机构或项目组的编制情况和专业人员名单（
一式两份）。
（四）企业总经理办公会或董事会关于自主、委托、合作研究开发项目立项的决议
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文件（一式两份）。
（五）委托、合作、集中等研究开发项目的合同或协议（一式两份）。
（六）《企业研究开发项目确认书》（包括电子文件）（一式三份）。
（七）附件包括：企业法人营业执照、上年度财务报表，并附项目的有关查新、检
测检验报告及专利证书等复印件。
（八）上述文件均需企业法人签字、企业盖章有效。
四、备案确认的时间安排 企业提出研究开发项目备案申请后，市科技局在十个工
作日内，对项目进行审查，并出具《企业研究开发项目确认书》。
五、备案确认的管理及要求： 企业研究开发费加计扣除是落实科技创新政策的一
项重要举措，对弄虚作假骗取备案项目确认书的企业，一经查实，将取消其备案项
目的确认和税收优惠，追缴其已抵扣的税款，并进一步作其他相应处理。
注：1、填写《江苏省企业研发项目情况表》时，“该项目在技术领域中的类别”
栏中应填写附件4或5领域中的三级目录。
2、填写《企业研究开发项目确认书》时，在“科技主管部门确认意见”-&amp；
gt；
“规定范畴”应填写与《项目情况表》中相同的领域类别。

三、请问网络游戏企业，如何确定收入、成本，如何做会计处理
？

1、网游的收入 大概有 点卡收入 道具出售收入 广告收入 平台结算返点等
以上收入都是根据权责发生制确认收入2、成本 工资 固定资产摊销 无形资产摊销
支付给其他公司的相关费用
确认一样是权责发生制收入借：银行存款、现金、应收账款等
贷：主营业务收入借：主营业务成本 贷：现金、银行存款 应付职工薪酬
应付账款等

四、开发一个新的网络游戏需要多少人开发，怎么上市，需要多
少钱？需要哪些审查和税

人数不定，看你想做到什么地步，象一些垃圾网游几人10几人就可以，象永恒，光
是美术就70多人，上市需要先审核通过后进行内测，然后是公测，现在大部分国产
网游处与公测状态，公测差不多就等同的上市了，你就可以卖点卡赚钱了， 如果
自主开发首先需要找人编一个主线剧情出来，游戏要跟着这个剧情走，围绕着这个
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剧情展开，接着你需要美术把他做出来，这也不是短时间内能完成的，正式运营后
你还需要一部分人来进行日常维护，以及不断更新

五、研发费用的披露方法

对于自行研发成功的无形资产成本，即拟作资本化处理的研发费用，《企业会计准
则第6号——无形资产》第二十四条规定，“企业应当按照无形资产的类别在附注
中披露与无形资产有关的下列五个方面的信息：⋯⋯五是计入当期损益和确认为无
形资产的研究开发支出金额。
”而我国企业所得税税法则要求，“形成无形资产的，按照无形资产成本的150%
摊销”，但没要求披露。
《国际会计准则第9号--研究和开发费用》不仅要求披露“计入当期损益和确认为
无形资产的研究开发支出金额”，而且要对“未分摊递延开发成本的发展及其余额
应加以披露，对提出或采用的未分摊余额的分摊基础也应加以披露”。

六、如何查找公司的研发费用

1，查看无形资产价值的增加是否是资本化的研发费用导致的，可在报表附注中查
询。
2，查看管理费用-研发费项目归集的研发费用，在报表附注中也可以找到的。
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