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为什么股票不是零和游戏--股指期货是零和游戏吗？比如
说有人买就必须有人卖吗？那持仓量的增加又是从何而来
呢？-股识吧

一、股指期货是零和游戏吗？比如说有人买就必须有人卖吗？那
持仓量的增加又是从何而来呢？

股指期货是零和游戏，就是说有人赚钱必定有人亏钱，并且赚的钱与亏的钱相等（
不考虑买卖手续费）。
期货的本质是与他人签订一份远期买卖商品(或股指、外汇、利率)的合约，以达到
保值或赚钱的目的。
如果您认为期货价格会上涨，就做多（买开仓），涨起来（卖）平仓，赚了：差价
=平仓价-开仓价。
如果您认为期货价格会下跌，就做空（卖开仓），跌下去（买）平仓，赚了：差价
=开仓价-平仓价。
“持仓量”就是买卖双方“开仓”（签订买卖合约），有买的必有卖的，且数量相
等，只要有人开仓（签订买卖合约），持仓量就会增加，理论上，持仓量可以无限
的增加。
如果买卖双方“平仓”（就是以现金结算的方式解除买卖合约），“持仓量”就减
少了。

二、股市到底是不是零和游戏？？？

股市的本质是“双赢”，而炒股就是“零和”。
原来是双赢的比较多，随着越来越多的资金和人的介入，零和开始增多，实际过程
就是劣币淘汰良币的过程。

三、股市是一个零和游戏吗？

不算零和游戏，因为涉及分红，价值上涨等，期货属于零和游戏。
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零和游戏，与非零和博弈相对，是博弈论的一个概念，属非合作博弈。
指参与博弈的各方，在严格竞争下，一方的收益必然意味着另一方的损失，博弈各
方的收益和损失相加总和永远为“零”，双方不存在合作的可能。
也可以说：自己的幸福是建立在他人的痛苦之上的，二者的大小完全相等，因而双
方都想尽一切办法以实现“损人利己”。
零和博弈的结果是一方吃掉另一方，一方的所得正是另一方的所失，整个社会的利
益并不会因此而增加一分。
零和游戏又被称为游戏理论或零和博弈，源于博弈论（game theory）。
是指一项游戏中，游戏者有输有赢，一方所赢正是另一方所输，而游戏的总成绩永
远为零。
[1] 早在2000多年前这种零和游戏就广泛用于有赢家必有输家的竞争与对抗。
“零和游戏规则”越来越受到重视，因为人类社会中有许多与“零和游戏”相类似
的局面。
与“零和”对应，“双赢”的基本理论就是“利己”不“损人”，通过谈判、合作
达到皆大欢喜的结果。

四、股指期货为什么是零和游戏

股指期货是零和游戏的原因： 零和游戏的原理如下：两人对弈，总会有一个赢，
一个输，如果我们把获胜计算为得1分，而输棋为-1分。
则若A获胜次数为N，B的失败次数必然也为N。
若A失败的次数为M，则B获胜的次数必然为M。
这样，A的总分为(N-M)，B的总分为(M-N)，显然(N-M)+(M-
N)=0，这就是零和游戏的数学表达式。
零和游戏源于博弈论，现代博弈理论由匈牙利大数学家冯�诺伊曼于20世纪20年代
开始创立，1944年他与经济学家奥斯卡�摩根斯特恩合作出版的巨著《博弈论与经
济行为》，标志着现代系统博弈理论的初步形成。
在零和游戏中所有的参与者其获利与亏损正好等于零。
赢家的利润来自于输家的亏损。

五、如不考虑交易成本？炒股和炒期货都是零和游戏吗？到底是
怎么一回事呢？
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期货是零和游戏，股票不是零和游戏。
零和游戏就是有人赔，必有人赚。
并且赔的与赚的数值相等，例如赌博、期货。
股票是虚拟经济，在股票上涨时，几乎所有人的都赚钱，在股票下跌时，几乎所有
人都赔钱。
例如，您有一个古董，有专家称值10万元，过一段时间，有人说值100万元，您的
财富（虚拟）增加了，但并没有人赔钱。
又过了一段时间，又有人说只能值50万，您的财富（虚拟）减少了，但也没有人赚
钱。

六、跪求 为什么股市是零和游戏？

我自己的一点理解不知道对不对3000点涨到6000，所有人不能一起卖只有卖的一小
部分人会赚，卖的人多了又跌回去了，那就没有赚，而在6000点卖的人赚的是在60
00点买了人的钱。
如果一直没有跌，就是公司亏钱，如果股市一直没有跌点，那就和市场没有关系，
是公司自己运营得当导致，那他运营付出的人力物力，导致的是整个公司的股价的
上涨，但是自己却没有持有所有股，那么就是为利人利己的，利人的那部分就是你
们赚的，也是他亏的。

七、为什么说股市投资是零和游戏

不算零和游戏，因为涉及分红，价值上涨等，期货属于零和游戏。
零和游戏，与非零和博弈相对，是博弈论的一个概念，属非合作博弈。
指参与博弈的各方，在严格竞争下，一方的收益必然意味着另一方的损失，博弈各
方的收益和损失相加总和永远为“零”，双方不存在合作的可能。
也可以说：自己的幸福是建立在他人的痛苦之上的，二者的大小完全相等，因而双
方都想尽一切办法以实现“损人利己”。
零和博弈的结果是一方吃掉另一方，一方的所得正是另一方的所失，整个社会的利
益并不会因此而增加一分。
零和游戏又被称为游戏理论或零和博弈，源于博弈论（game theory）。
是指一项游戏中，游戏者有输有赢，一方所赢正是另一方所输，而游戏的总成绩永
远为零。
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[1] 早在2000多年前这种零和游戏就广泛用于有赢家必有输家的竞争与对抗。
“零和游戏规则”越来越受到重视，因为人类社会中有许多与“零和游戏”相类似
的局面。
与“零和”对应，“双赢”的基本理论就是“利己”不“损人”，通过谈判、合作
达到皆大欢喜的结果。
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