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游戏制作怎么上市公司——游戏制作公司怎么进？-股识
吧

一、自己制作的游戏要怎样投入市场正常运行

，你先打开橙光的制作工具，在左侧有立绘、背景、心情、头像等选项，选中你要
导入哪方面的选项，再点击附近的素材选项，选择“导入素材至当前分类”再找到
你的图片的位置，选中，再打开就可以导入了。
希望我的回答对你有所帮助。

二、开发一个新的网络游戏需要多少人开发，怎么上市，需要多
少钱？需要哪些审查和税

人数不定，看你想做到什么地步，象一些垃圾网游几人10几人就可以，象永恒，光
是美术就70多人，上市需要先审核通过后进行内测，然后是公测，现在大部分国产
网游处与公测状态，公测差不多就等同的上市了，你就可以卖点卡赚钱了， 如果
自主开发首先需要找人编一个主线剧情出来，游戏要跟着这个剧情走，围绕着这个
剧情展开，接着你需要美术把他做出来，这也不是短时间内能完成的，正式运营后
你还需要一部分人来进行日常维护，以及不断更新

三、游戏制作公司怎么进？

首先得看你是学什么的，像现在游戏专业分类还挺多，想要以后进游戏公司的话，
最好专心学一门，比如去上海的博思游戏学校，你考察一下。

四、自己制作游戏不用公司可以上市吗？

最主要的是你得找个公司给你网络代理，比如腾讯或世纪天成
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五、生产手机游戏的上市公司有哪些?

你好！EA如有疑问，请追问。

六、我想开一个游戏制作公司请问有人知道怎么起步吗

公司手续办好了，地址什么的确定好了以后，先招聘策划，然后招美术，程序，再
招运营，美术的员工占5成，程序和策划各占2.5成。
然后策划就可以开始准备做游戏了

七、我有很多的游戏设计方案怎样才可以进入游戏公司

做份简历付上大年夜体理念构思投给游戏公司
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