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哪个上市公司做的vr最好__vr教学哪个公司的产品做得不
错啊 ？-股识吧

一、哪家公司的VR全景做的好？

我目前知道的有美房圈、指挥家、无忧我房、指南针，都是圈子里做的不错的，但
是好像无忧我房更厉害一点，毕竟人家背靠第一资产、当代置业两家大公司，资源
现金都比较多。

二、广东云联惠网络科技有限公司什么时候能在美国挂牌上市

不是上市公司，上市公司必须是股份制公司，而且在网上能查到股票代码，必须是
主板、中小企业板、创业板的上市公司。

三、重庆哪家公司做三维全景VR不错的公司？

做得好的就是重庆观澜科技做得不错，跟院校有合作。
医科大学、重庆夜景都是他们做的，感觉他们的作品挺有创意的。

四、现在VR看房做的好的，有哪些公司？

我目前知道的有美房圈、指挥家、无忧我房、指南针，都是圈子里做的不错的，但
是好像无忧我房更厉害一点，毕竟人家背靠第一资产、当代置业两家大公司，资源
现金都比较多。
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五、vr设备哪款好？

目前比较好的vr设备是htc出的，现在在国外有卖国内还没有上市，可以找代购，价
格6000左右，但是还需要配一个比较好的电脑，价格差不多要1w左右，这是目前最
先进最好的vr设备了

六、一个样板房的全景VR项目，应该找什么公司定制比较好

巨蕉VR分析样板房全景VR应用背景：样板房的全景VR项目，主要目的是在地产行
业应用，特别是地产项目距离远的项目，比如碧桂园的外国项目，然后需要销售给
国人，或者跨区域，东北到广东，海南岛这样，所以需要有样板房VR体验，解决
了空间问题，如果场景的还原看起来感觉很好，就可以促进下一步的推进，业务也
可以跟进，这就是样板房全景VR存在的意义。
巨蕉VR分析了市场存在的三种技术手段：1. 完全没有实景软装的样板房，需要建
模方式来实现，在制作成为VR全景样板房，可以有各种数字交互开发2.
有装修完毕的样板房，通过拍摄合成方式，制作成为VR全景样板房，轻互动交互3.
有装修完毕的样板房，拍摄+复刻的方式，制作成为VR全景样板房，并且可以生成
对应的建模文件，支持3DMAX等方式后期开发，可以比较深度交互开发如何选择
对应公司定制比较好？原则有那些？1.
根据您的样板房的进度来选择哪种技术手段适合您2. 根据客户对应的案例评估3.
拍摄制作的实力4. 终端应用能力巨蕉vr希望专业回答可以帮助到您，谢谢。

七、VR设备哪个品牌比较好？

VR设备分三种：PC VR：最有代表性的就是HTC vive 和PS VRVR眼镜盒子：品牌
比较多比较杂，出了工艺上有些差别之外，性能上不会有太大的差别。
小宅的VR眼镜就是自带耳机。
VR一体机：目前比较有名的是小米VR一体机，小怪兽G2，大朋全景声已经即将上
市的小宅X6。
小宅X6跟他们的区别就是自带耳机，而且可以支持600度以内的近视调节，而且支
持KTV模式，带有专业耳返，自己唱歌和学歌都不错。
但是从性能上来说，小怪兽2应该是配置最高的，价格也相对贵一些。
小米的号称性价比很好，但是实际体验，可能不是那么理想，大朋的资源比较多。
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八、vr教学哪个公司的产品做得不错啊 ？

vr教学也是今年才兴起，目前而言，微视酷vr课堂是国内领先的vr教育软件，反馈
还是比较积极的，受到大家的青睐。

九、国内VR/AR技术，哪个公司的体系比较完整？

虚拟现实技术是仿真技术的一个重要方向是仿真技术与计算机图形学人机接口技术
多媒体技术传感技术网络技术等多种技术的集合是一门富有挑战性的交叉技术前沿
学科和研究领域。
虚拟现实技术（VR）主要包括模拟环境、感知、自然技能和传感设备等方面。
模拟环境是由计算机生成的、实时动态的三维立体逼真图像。
感知是指理想的VR应该具有一切人所具有的感知。
除计算机图形技术所生成的视觉感知外，还有听觉、触觉、力觉、运动等感知，甚
至还包括嗅觉和味觉等，也称为多感知。
自然技能是指人的头部转动，眼睛、手势、或其他人体行为动作，由计算机来处理
与参与者的动作相适应的数据，并对用户的输入作出实时响应，并分别反馈到用户
的五官。
传感设备是指三维交互设备。
增强现实（Augmented Reality，简称AR），也被称为扩增现实（中国台湾地区）。
增强现实技术，它是一种将真实世界信息和虚拟世界信息“无缝”集成的新技术，
是把原本在现实世界的一定时间空间范围内很难体验到的实体信息（视觉信息，声
音，味道，触觉等），通过电脑等科学技术，模拟仿真后再叠加，将虚拟的信息应
用到真实世界，被人类感官所感知，从而达到超越现实的感官体验。
真实的环境和虚拟的物体实时地叠加到了同一个画面或空间同时存在。
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