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开发游戏如何上市公司__开发一个新的网络游戏需要多少
人开发，怎么上市，需要多少钱？需要哪些审查和税-
股识吧

一、网络游戏有哪些上市公司？

展开全部上海巨人网络

二、我想研发上市一款，游戏模式思想已经有了，但是我不知道
都需要什么流程，配备人员，如何成立公司，还有钱

恩。
。
。
思路不是很重要。
。
重要的是团队策划。
动作制作人员。
其中又包括了人物。
场景。
动作。
表情。
等等。
。
。
民间高手是非常多的。
之前还看过3个人做的cg真的可以堪比美国的。
不过这个也要看你的人脉啦。
其次游戏大概好了还有通过版署的审批通过。
公司注册这不难。
50万至少的。
具体也不太懂。
接触不多。
希望楼主能够做个好的国产游戏。
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别和那些大众坑爹的一样就好啦

三、开发一个新的网络游戏需要多少人开发，怎么上市，需要多
少钱？需要哪些审查和税

人数不定，看你想做到什么地步，象一些垃圾网游几人10几人就可以，象永恒，光
是美术就70多人，上市需要先审核通过后进行内测，然后是公测，现在大部分国产
网游处与公测状态，公测差不多就等同的上市了，你就可以卖点卡赚钱了， 如果
自主开发首先需要找人编一个主线剧情出来，游戏要跟着这个剧情走，围绕着这个
剧情展开，接着你需要美术把他做出来，这也不是短时间内能完成的，正式运营后
你还需要一部分人来进行日常维护，以及不断更新

四、网络游戏行业 上市公司有哪些

公司简介： 作为互动娱乐产业中的新锐公司，『福州天下创世数码有限公司』致
力于网络游戏周边市场的开拓，并以网游辅助工具的研发和推广作为主要业务，目
前已推出『简单游绿色梦幻工具平台』。

五、游戏发展国怎么才能把公司变得更强大？

做好游戏，员工招聘时选择有潜力的，不好的员工果断开，游戏的评价越高才能获
得奖项，销售量必须很高，游戏开发时的类型搭配很重要，可以看攻略
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