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2010年腾讯股票是多少.2010年腾讯市场份额-股识吧

一、如果十年前买了一万块钱腾讯的股票现在有多少钱

04年在港股上市是3.7港元一股今天161 算算翻了多少

二、腾讯公司是那一年在港交所上市的

2004年6月16日在香港联交所主板上市（股票代号700）。

三、腾讯股票代码是多少

腾讯控股[00700]港股

四、2010年腾讯市场份额

市场规模达90.5亿元，增长趋缓 根据艾瑞咨询对网络游戏市场的持续研究，艾瑞预
估2010Q4网络市场规模将达90.5亿元，环比增长5.8%，较Q3实现小幅增长。
艾瑞咨询分析其原因认为，一方面，网络游戏市场被市场消费旺季所带动，形成季
节性增长，消费能力较第三季度更有提升；
另一方面，第四季度各网络游戏运营商上线各明星产品、更新游戏内容迎合了市场
需求，同时采取积极促销策略，成为Q4市场增长的推动力。
竞争现状：网络游戏集中度提高 中小企业市场环境恶化 艾瑞研究发现，
腾讯市场份额进一步增大，占网络游戏市场份额的31.0%；
网络游戏市场TOP3运营商则占据整个市场58.5%，较Q3有上升趋势，而中小企业的
份额则持续下滑，网络游戏市场集中度进一步提高。
艾瑞认为，随着网络游戏对用户的渗透趋于饱和，且网络游戏服务供过于求状况的
持续，中国网络游戏市场实际上已经由外扩式发展转向内部争夺式阶段，大型企业
利用其资金和用户资源优势垄断市场，大量挤占中小企业的市场，导致中小型企业
营收不断下降。
因此各中小企业不得不开始从各方面控制成本，降低运营费用。
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综上所述，网络游戏行业发展正遭遇瓶颈期，艾瑞预计2011年网络游戏行业市场规
模整体上升乏力，网络游戏市场增长速度会有所放缓，行业增长性堪忧。
同时由于网络游戏行业的运营成本不断上升，使中小型企业营收下降，生存环境恶
化，垄断市场将逐渐形成。

五、腾讯股票这几年的行情

腾讯10年前在香港上市，2010年到现在涨了4倍以上，从上市起已经100多倍了
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